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Nota sobre o Autor

Lucas Moura Quaresma é um jovem autista que mora em Belém/PA e é
universitario do curso de Design de Produtos. Desenvolveu sozinho a habilidade de
desenhar, fazendo suas ilustracoes desde a infancia. As historinhas sao inspiradas em
situagoes reais que vivencia em seu cotidiano e em desenhos animados, filmes e novelas,

tendo como caracteristicas sempre presentes o bom humor, emocao e aventura.






PREFACIO

Esta é a historinha #4. Ah, aqui acontece uma coisa bem comum quando a gente tem
irmaos ou irmas mas s6 tem um computador em casa. Pois é...a gente tem que dividir com eles
o tempo que temos para nos divertir com a maquina. - Ai, como é chato dividir o computador,
hein?! - Mas e agora? Como resolver este impasse entre irmaos???

Boa Leitura!

Thayz Magnago.






LYATIRE A AMANDA DO COMPUTADOR

Por favor

AMANDA, e
deixe-me usa® 1 »""’“':'7 Ndo vou
i deixar!
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ABRE A PORTA
LUCAS!

Deixe-me
olhar
uma coisa?!
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Eu tive
um pesadelo.
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